
Çàäàíèå 6. Ðàáîòà ñî ñïèñêàìè

Çàäà÷à 1. Îòñîðòèðîâàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ÷èñåë èç ôàéëà ïóò¼ì
âñòàâêè èõ â óïîðÿäî÷åííûé ñïèñîê (ñïèñîê èçíà÷àëüíî ïóñò). Äëèíà
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè çàðàíåå íåèçâåñòíà.

Ïðèìåð ÷òåíèÿ ÷èñåë èç ôàéëà äî êîíöà ôàéëà:

FILE *f = fopen("input.txt", "r");

int a;

while (fscanf(f, "%d", &a) == 1) {

/* do something */

}

fclose(f);

Ôóíêöèÿ fscanf() â íîðìàëüíîì ñëó÷àå âîçâðàùàåò êîëè÷åñòâî ïðî-
÷èòàííûõ àðãóìåíòîâ. Åñëè îíà âåðíóëà íå 1, äåëàåòñÿ âûâîä î òîì, ÷òî
ëèáî äîñòèãíóò êîíåö ôàéëà, ëèáî ïðîèçîøëà îøèáêà (íàïðèìåð, â ôàé-
ëå çàïèñàíî íå ÷èñëî), è öèêë çàâåðøàåòñÿ.

Ïðèìåð îïèñàíèÿ ñïèñêà:

struct item {

int data;

struct item *next;

};

struct item *head = 0;

Çàäà÷à 2. Ïîäñ÷èòàòü êîëè÷åñòâî âõîæäåíèé êàæäîãî ñëîâà â òåêñò.
Òåêñò ÷èòàåòñÿ èç ôàéëà input.txt, äëÿ ïðîñòîòû ìîæíî ñ÷èòàòü, ÷òî
ñëîâîì ÿâëÿåòñÿ ëþáàÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ëàòèíñêèõ áóêâ, à âñ¼, ÷òî
íå ÿâëÿåòñÿ ëàòèíñêîé áóêâîé, ñ÷èòàåòñÿ ðàçäåëèòåëåì. Ìàêñèìàëüíàÿ
äëèíà ñëîâà ðàâíà 10 ñèìâîëàì.

Ìîæíî îïðåäåëèòü ñëåäóþùóþ ñòðóêòóðó:

struct item {

char word[11];

int count;

struct item *next;

};

Òàêèì îáðàçîì, áóäåò õðàíèòüñÿ ñïèñîê ñëîâ, ïðè÷¼ì äëÿ êàæäîãî
ñëîâà õðàíèòñÿ êîëè÷åñòâî âõîæäåíèé åãî â òåêñò.


